Willkommen
zur EinfUhrung in die Erstellung von

Header- (Kopf-) Grafiken
fur die Internetprasenz von

www.huettenbusch.de




Die Internetprasenz entwickelt sich weiter.

Es gibt die Moglichkeit fur jede Seite eine
eigene Headergrafik einzubinden.

FUr einige Seiten gibt es bereits neue
Headergrafiken.



Zum Beispiel:
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Es gibt wiederkehrende Elemente, die in allen
Headergrafiken gleich sind und auf einer von uns
erarbeiteten Vorlage zurickgehen.

Damit wir ohne zusatzlichen Kostenaufwand fur Software
und dennoch mit professionellen Werkzeugen
ansprechende Ergebnisse erreichen kdnnen, haben wir die
Vorlage und die fertigen Grafiken in dem Open Source
Bildbearbeitungsprogramm ,Gimp" erstellt.




,Gimp" ist kostenlos und fur Windows und Linux verfugbar.
Downloadquellen findet man leicht Gber eine
Suchmaschine, oder bei:

www.gimp.org
Es erfordert, wie alle funktionsreichen Programme, eine

gewisse Zeit der Einarbeitung.
,Ohne Schweil3 keinen Preis!"



FOr das Selbststudium gibt es mehrere
gute Quellen im Internet:

1. Als Online-Handbuch:
http://docs.gimp.org/2.8/de/




FOr das Selbststudium gibt es mehrere
gute Quellen im Internet:

2. Als Schritt fur Schritt-Anleitung:
http://gimps.de

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras

[-Start:] [-info-] [-Pictures] [-Suche-] [-Impressum-’] [-End‘]
- Sl T MO N Y i

aus, ohne dabei die Maustaste loszulassen, damit bereits

bearbeitete rote Bereiche nicht tibermalt werden.

# 3 - leuchtende Augen schwirzen [ otecims |
Stellen Sie den Modus: vom Pinsel auf Uberlagern um. m
Malen Sie die Linse der Augen wieder mit Schwarz aus, ohne
dabei die Maustaste loszulassen, damit die bereits bearbeiteten
Bereiche nicht ibermalt werden.

Die Linse der Augen sollte jetzt in tief Schwarz glinzen. Falls Sie
es méchten kénnen sie einen weillen Glanzpunkt mit dem Pinsel auf dem Auge malen.




FOr das Selbststudium gibt es mehrere
gute Quellen im Internet:

3. Als Videokurs:
http://youtube.de
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Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras ?

GIMP fiir Einsteiger Teil 1- Die ersten Schritte

© Abonnieren 2.333 Videos ¥

GIMP - Eine
Bleistiftzeichnung aus
SoftwareAnleitungen

ufrufe

= G Image Manipulation Progsam

GIMP - Objekte glitzern
lassen

von SoftwareAnleitungen
5.038 Aufrufe

Gimp fiir Einsteiger Teil

3- Transformieren
ftwareAnleitungen
Aufrufe

Gimp fiir dummies -

Einsteigertutorial
GurkentierGaming
01 Aufrufe

l:,_u Gimp Bilder-
. lberblenden

& Magich ®  Hinzufigen = Teilen




Jetzt zu unserem Projekt
~Headergrafik"

Hier noch ein paar Vorbemerkungen:

* Die Grundlage einer guten Headergrafik ist ein gutes Foto!

* Fotos schlechter Qualitat kann man manchmal mit viel Muhe und Wissen
verbessern. Wenn maglich, ist es besser, ein neues Foto aufzunehmen.

* Schnappschusse sind meist zufallig von guter Qualitat.
Mit der Zeit bekommt man ein gelbtes Auge und erfasst den richtigen
Zeitpunkt fur ein gutes Foto.

* Themenfotos sind meist arrangiert und konnen optimal vorbereitet
werden.

» DieQualitat/Moglichkeiten der Kamera sind nicht so wichtig, wie das
Konnen des Fotografen.



»@imp" gibt es als installierbares
Programmpaket und auch als portable
Version z.B. fir den USB-Stick.




ach dem Programmaufruf.

}Modus; Normal

‘ Deckkraft 1|

Pinsel
2, Hardness 050

30 Dynamik
| ‘ Pressure Opacity

il Optionen der Dynarr

»

Datei

Bearbeiten Auswahl

Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster

3

Desktopsymbole

Papierkorb



2 Monitore sind optimal.

Dann verschiebt man die Werkzeugfenster auf den zweiten
Bildschirm.




Bei 1 Monitor schaltet man besser in

den ,Einzelfenster Modus".
Das ist ab,,Gimp 2.8." moglich.

Datei Bearbeiten Auswahl Angsicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

Werkzeugeinstellunge
Spriihpistole
Medus: | Normal

Deckkraft

Pinsel
2. Hardness 050

Dynamik
Pressure Opacity

& Optionen der Dynamik
["] Zittern hinzufiigen

[T] Weiches Zeichnen

["] Nur Bewegung




Fangen wir an!

1. Beschaffen Sie sich ,Gimp", passend zu
lhrem Betriebssystem. (www.gimp.de)

2. Installieren Sie ,Gimp" und rufen Sie es auf.
Ggf. als portable Anwendung.

3. Arrangieren Sie die Fenster und schalten Sie

ggf.in den ,Einzel-
fenster Modus" um.




Nun wird es ernst!

1. Wir laden die Vorlage fur unsere
Headergrafik von ,huettenbusch.de".
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DEIN Datei“('jffnen
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| £ Zum Malen Klicken (Strg zum Wahlen einer Farbe)



Einflgen einer neuen Ebene mit

Datel

Als Ebene 6ffnen

Neu ...
Erstellen

4 Offnen ...
Als Ebenen &ffnen ...

Adresse offnen ...

Zuletzt geoffnet

Speichern

= Speichern unter ...

Kopie speichern ...

Wiederherstellen

Exportieren nach
Exportieren ...

Vorlage erstellen ...

Drucken ...

Page Setup
Eigenschaften

SchlieBen
Alle schlieBen

Beenden

Strg+N
»

Strg+0
Strg+Alt+0

Umschalt+Strg+S

Strg+E
Umschalt+Strg+E

Strg+P

Strg+W
Umschalt+Strg+W
Strg+Q

Eenster

Hilfe

Foto.



Das Foto ist als Ebene eingefigt.

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
O] o i 2 0, ¢

ballon.jpg
EEER <ciiger Rehmen

ghlenbusch_Brushscript_schw

PRzug_Hittenbuse ushScript_braut

= NN Schriftzug_Hittenbusch_BrushScript_gruer
8| Werkzeugeinst

KD Schriftzug_Huttenbusch_BrushScript_bern:

Spriihpistole
Modus:|Normal EEED Wappen 23.8.2012/BB

Schatten x8, y6, Deckkraft 45% zu Wappen
(I rechteckiger Rshmen 4. von finks
D) Rahmendeckel 4. von finks

[EEEEE) recheeckiger Rzhmen 3. von finks

@EECN Rahmendeckel 3. von finks

Opfionen der Dynamik
[[] Zttem hinzufiigen
Weiches Zeichnen

[F] Nur Bewegung

allon.jpg (137,9 MB)




Anpassen der Ebenengréle.

1.0 (RGB-Farben, 31 Ebe

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

== balonjpg

(EEER eckiger Rshmen

B Schifizug_Hittenbusch_BrushScript_s
(B schriftzug_Huttenb

[EEEEED schrifizug_Hittenb:
Werkzeugeinstellungen

EEEE) Schriftzug_Hittenbusch_BrushScript_bern:
Skalieren

Transformation: E] A | EEEE Wappen 2382012/88
Richtung

en X6, 6 ft 45% zu Wappen
© Normal (vorwats)

N (BN rechteckiger Rzhmen 4. von fir
Kortigierend (rickwants)
Interpolation [EEED) Rahmendeckel 4. von finks
Ku
[EEEEE) rechteckiger Rzhmen 3. von i
Beschneidung
Anpassen EEECN Rahmendeckel 3. von finks.
Bidvorschau anzeigen EEEEEEEEEEE R — .
EEEEEEEEEEE
EEEEEEEEEEEE
EEEEEEEEEEE
EEEEEEEEEE
EEEEEEEEEE
EEEEEEEE S
B EEEEEEEEE)
e EEEEEE
EEEEEEEEEEEE

[¥] Verhitnis beibehatten (Strg)

:’ ballon,jpg (206.9 MB)




Bildebene positionieren.

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
[C] . i 300,

= ballonjpg
EEES eckiger Rahmen

R Schiftzug_Hittenbusch_BrushScript

EEE) Schriftzug_Hittenbusch_BrushScript_braut

EEEEED schiftzug_Hiittenbusch_BrushScript_grue

Werkzeugeinstellungen

(RN Schriftzug_Hittenbusch_BrushScript_bern:

Verschieben

| Verschiepen: L P s (B Wappen 23.82012/BB

Werkzeugmodus (Umschak) | (NN Schatten x8, y6. Deckkraft 45% zu Wappen
@ Ebene oder Hiffsiinie auswahlen

(BN rechteckiger Rahmen 4. von finks

Aktive Ebene verschieben

(EEEED) Rahmendeckel 4. von finks

(IR rechteckiger Rahmen 3. von link:

(EEECN Rahmendeckel 3. von finks.

ballonjpg (46,7 MB)




Weitere Ebenen einblenden und
anordnen.

Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
| 1¢ 200, 34

[EEER eciiger Rshmen

(@) Schriftzug_Hiittenbusch_BrushScript_s:

B
V4

(B schiifizug_Hittenbusch_BrushScript_braui
) Schiiftzug_Hittenbusch_BrushScript_gruel
(R Schrifizug_Httenbusch_BrushScript_bern:
|¥8] werkzeugeinstetungen

Verschieben 5
Verschieben: @ - i Schatten x8, y6, Deckkraft 45%

Werkzeugmodus (Umschat)
©) Ebene oder Hilfsiinie auswahlen

D farbverlauf-lang
7) Aktive Ebene verschieben
rechteckiger Rshmen 4. von finks
(EEEED) Rahmendeckel 4. von finks
[EEEE) rechteckiger Rahmen 3. von finks

ballon,pg (47,1 MB)




Bild als Headergrafik abspeichern.

Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
eu .. Strg+N & < 390
Erstellen »
Offnen .. Strg+0
Als Ebenen 6ffnen . Strg+Alt+0
@ Adresse offnen ... [EEE =chiger Rzhmen
Zuletzt geoffnet Y D Schviftzug_Himtenbusch_BrushScript_schi

& Speichem Strg+S. Schrftzug_Hittenbusch_BrushScript_braur| _
@ Speichem unter.. UmnschaltsStrg+S 5

o EEREED Schriftzug_Hittenbusch_BrushScript_grue
Kopie speichern .

Wiederherstellen B Schitzug._Himenbusch_BrushScrpt_bern

Strg+E D Wappen 2382012/88

Vorlage erstel
Werkzeugmodus (Umschak)
(©) Ebene oder Hiffsinie auswahlen

A A = I Page Setyj
Bchetas nhes | L Headergrafik_Gimp-Schulung
— = Rahmen 4. von finks

Eigenschaften

| Bild exportieren L2 B J6 Deckisft 45% zu Wappen
M = 709-05_HG_headergrafik-ballon_am_himmel_960:150,pg fang
a8

Drucken

Y kel 4. von finks
‘ ® SchlieBen + GroBe Letzte Anderung i
3 Alle schlieBen Umschalt+Strg+W \ Suchen — 2012_09-05_HG_headergrafik-vorlage_960x150.xcf 28MB 05.09.2012 Rahmen 3. von finks
& Eeenden $t19+Q | | @ Zuletzt verwendet |-

[ byme
= Desktop

& Win7_64bit_SSD_S...
~ D_virtual_machin
< Wechseldatent

- G_DATEN_2TB (G:)
~ H_BYME-DATEN,

Alle Bilder

Endungen
GIF-Bild
GIMP-Muster
GIMP-Pinsel
GIMP-Pinsel (animiert)




Kollage mit der Vorlage erzeugen.

Ebene ,Rahmen" einblenden.
Bildausschnitt im Rahmen positionieren.

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
® o 100, 290, 300, 490, 500, 690, 790, |ego, 500, 19 &

Schatten x&, y6, Deckkraft 45% zu Wappen

70| Werkzeugeinstellungen
rechteckiger Rahmen 3. von finks
Verschieben

Verschisben: ballonjpg

Werkzeugmodus (Umschatt) Rahmendeckel 3. von finks

© Ebene oder Hiffsiinie auswahlen
rechteckiger Rahmen 2. von finks
Aktive Ebene verschisben

Rahmendeckel 2 von finks
rechteckiger Rahmen L von finks

Rahmendeckel L von finks

= 7

443,76 9n=»BbaHon.Jpg(47,1MB)




Kollage mit der Vorlage erzeugen.

Auf Rahmengroéfe Zuschneiden.

Aus der Mie
Fest Setenverhitns

Aktuell

Automatsch schrumpfen

[7] Vereinigung misschrumoten

um Zuschneiden ankicken oder die Eingabetaste dricken




Kollage mit der Vorlage erzeugen.

* Wiederholung fur die drei weiteren
Rahmenebenen.

v' Ebene ,Rahmen" einblenden.
v" Bildausschnitt im Rahmen positionieren.



Kollage mit der Vorlage erzeugen.

* Zuschalten des Hintergrundes mit transparenten Flachen.

5 v ;zs:J Hintergrund mit 4 transparenten Flachen und Farbverlauf vereint (47,2 MB)




Erganzende Informationen:

Diese EinfGhrung und die ,Gimp"-Vorlage gibt es als Download.
http://huettenbusch.de/Redaktion.21.0.html

» Impressum » Kontakt » Sitemap » Suche >Hilfeo Mail » Druckvorschau

Startseite Informationen fiir Online-Redakteure

Adressen

& & z
Aktuelles / Meldungen Sie wollen an unserer Internetprasenz mitwirken? Dann werden Sie Online-Redakteur bei Huttenbusch.de.

Dorfgeschichten

Ein Dorf stellt sich vor
Fahrpléne (Bahn/Bus)
Feste - Feiern Frontend Login fiir Redakteure
Gastebuch
Online-Kalender
Orts-Info

Unser Dorf hat Zukunft Redakteur Login - (WYSIWYG)-Zugang fir Redakteure.
Wetter

Das Kontaktformular ist Ihr direkter Draht zu uns.

Von dieser Seite aus gelangen Sie rasch zum Login fur Redakteure (Zugangsdaten und Benutzung des Mozilla
Firefox Browser erforderlich):

Zum Typo3 Backend - (administrativer Zugang und Logout fiir den WYSIWYG-Zugang)
Dorfplatz Hiittenbusch
Biichercafé
Internetredaktion Testseite
Off. Computerabend Testsejte-flF neues Layout.
Schulungen

Die Riistigen Rentner
Erntefestvereinigung
Ev. Kirchengemeinde
F. f. Suchtkrankenhilfe]
Heimatverein
Ortsrat (bis 2011)
Reit- und Fahrverein
Schiitzenverein
Schulverein
Singkreis Moorpieper
Sozialverband
Sportverein

Headergrafik Erstellen
Hier gibt es unsere Anleitung und die aktuelle Vorlage als komprimierte ZIP-Archivdatei.

Die Archivdatei ist mit einem Kennwort versehen. Als registrierter Redakteur kénnen Sie dieses bei uns
erfragen. Kontakt “zum Administrator von www.Huettenbusch.de”.

Dorfplatz Hittenbusch e.V.

Diese Prasentation, die Vorlage und das Fotomaterial unterliegen dem Urheberrecht. Sie dirfen nicht
ohne die Zustimmung der Urheberrechtsinhaber kommerziell verwendet werden.
© Harald Graflich, Griner Grund 7, D-27726 Worpswede



